
DZ(ドロップゾーン)があるホールでは＋2投でDZからティーショットすることができる

OB共通事項/〈その他〉

園路・自転車道のアスファルト等の舗装部分(縁石・園路を含む)とそれを越えたエリア

木杭とそれを繋ぐロープで囲まれた部分

コース内のロープやフラッグで囲まれたエリア

HOLE

特記事項なし(OB共通事項参照）

特記事項なし(OB共通事項参照）

特記事項なし(OB共通事項参照）

特記事項なし(OB共通事項参照）

アイランド＆シングルマンダトリー。

DZからのスローがアイランド内に静止しなかった場合ハザードとして+1投でディスクが静止した場所から続行。DZからのスローがアイランド内に静止しなかった場合ハザードとして+1投でディスクが静止した場所から続行。

アイランド内にディスクが静止した場合、アイランドは消滅。コース右側に通行人が多い為、投出し要注意！

コース左側の自転車道路に通行人が多い為投出し要注意！

特記事項なし(OB共通事項参照）

特記事項なし(OB共通事項参照）

シングルマンダトリー。

水飲み場とその周辺のコンクリート部分はOB。＊コース右側に通行人が多い為 投出し注意。

ローカルルール:コースを横切る園路はセーフエリア。

東屋及び水飲み場とその周辺のコンクリート部分はOB。

特記事項なし(OB共通事項参照）

特記事項なし(OB共通事項参照）
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フラッグに囲まれたエリアはOB。

前パーティーがホールアウトしたかをよく確認しティーショットを行う事。
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その他のOBと注意事項

特記事項なし(OB共通事項参照）

ゴール①:ノービス/ジュニア/レジェンド選手は手前のゴールを使用。

ゴール②:ノービス/ジュニア/レジェンド選手以外は奥の高脚ゴールを使用。

右側竹藪部分及び左奥竹藪エリアでフラッグに囲まれた部分はOB。

セーフエリア:ゴールが設置されたエリア。木杭とそれを繋ぐロープで囲まれた部分及び川の中はOB。

フェンスで囲まれた電源設備内はOB。(手を伸ばしても取れない場合は後にスタッフが回収)

ノービス/ジュニア/レジェンド選手はFT(46ｍ）から1投目を投げる事。

ローカルルール:1投目がOBになった場合は+1投でDZ(25ｍ)から。2投目以降のOBは通常のOB扱い。

ローカルルール:アイランドに静止しなかった場合マンダトリー又は不通過の場合+1投でDZ(20ｍ)から続行。

ローカルルール:1投目がOBになった場合は+1投でDZ(46ｍ)から。2投目以降のOBは通常のOB扱い。

ローカルルール:OB若しくはマンダトリー不通過の場合+1投でDZ(36ｍ)から続行。

ローカルルール:1投目がOBになった場合は+1投でDZ(35ｍ)から。2投目以降のOBは通常のOB扱い。

ノービス/ジュニア/レジェンド選手はFT(35ｍ）から1投目を投げる事。
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